Zeton vstupu
Bublina vstupuje do hry vedle pozice zetonu vstupu

NemiuiZe byt zakryt prekazkami, pokud ano, vytvofi se volné pole

Zeton Bubliny

Pohybuje se jeden ¢tverecek ve sméru toku vzduchu po kazdé
hracské akci

Zni€ena, pokud se dotkne prekazky, bodci, zdi nebo éasti
Zetonl

Zeton teleportu

Pfenese Bublinu skrz pfekazku

Nemd(ze byt pridan na zed, pouze na prekazky
Mdze byt otocen na bok

NemiiZe blokovat vstup a vystup
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Zeton vystupu

Bublina tudy odchazi z herniho pole

NemuZe byt zakryt prekazkami, pokud ano, vytvori se volné
pole
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Zeton toku vzduchu
Urcuje smér pohybu Bubliny
Startovni pozice ve sméru radkd vzestupné
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Zeton otoéeni vzduchu

Zméni tok vzduchu o 90 stupiid, ale nikoliv proti sméru
vchodu

Neni nutné odehrat v kole, kdy byl vybran, ale stale posouva
Bublinu ve sméru vzduchu.

Zeton vybéru prekazky

Hrac vybere prekazku velikosti 1, 2 nebo 3 kostky

Vybrana prekazka je neprodlené pridana na herni plan

Prekazky

Prekazky jsou pfidavany po vybéru
pomoci Karet prekazek nebo Zetonl
vybéru prekazek

PFi pfidani se musi dotykat zdi nebo jiné
prekazky

Zeton bodcu

Zeton bodc niéi Bublinu, kdyZ Bublina
vstoupi na pole zetonu

MUze byt pridan ke zdi nebo prekazce



Zeton vétraku

Kdyz se Bublina dostane na stejny Fadek herniho pole kde je
polozZen Zeton vétraku, pohnéte Bublinu diagonalné ve
sméru vzduchu a modré Sipky nakreslené na zetonu vétraku
Maze byt poloZzen dotykajici se zdi nebo prekazky,

nebo do zdi

Nemd0ze blokovat vstup a vystup

Dosah Zetonu vétraku v fadku je 3 ¢tverecky na nejmensim
hernim poli, jinak 4 étverecky

Bublina nemUzZe vstoupit na pole Zetonu vétraku

Zeton odrazové bubliny

Kdyz se Bublina dotkne Zetonu Odrazové bubliny,
posuiite Bublinu diagonalné jeden ¢tverecek ve
sméru toku vzduchu

NemiuiZe byt poloZen na sou¢asnhou pozici Bubliny
Nemd(zZe znepfistupnit vstup a vystup

Mdze byt poloZen na hristé tak, aby se dotykal zdi
nebo prekazky

Sekvence hry

e ZacCatek
o Urcete velikost herniho pole
o Urcete pozici vstupu a vystupu na hernim poli
pomoci spinneru
o Urcete velikost prekazek pomoci Karet
prekazek
o Prfidejte zeton bubliny.

e Vyberte 4 ndhodné herni Zetony. Nemuzete mit
vice jak 4 herni zetony najednou.

e Polozte herni token, posunte bublinu vyhodnotte
funkci herniho tokenu

e Pokud se Bublina dotkne zdi, prekazky, bodct
nebo hnédych ¢asti ostatnich Zeton(, hra konéi

e Po odehrani prvnich 4 Zetond, pridejte jesté jednu
prekazku pomoci Karet prekazek ne blize nez tfi
radky herniho hristé od jiné prekazky nad modry
fadek ¢islo 10




