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Co je cilem teto hry?

Vasim cilem je pomoci Bubliné uspésné navigovat bludistém od vstupu k vystupu
manipulovanim jejiho pohybu. K tomuto budete mit nékolik variant jako cestu Bubliny
upravovat. Doporu€ujeme kooperovat s vasimi spoluhradi, abyste se k cili Uspésné dostali.

Herni cyklus

Hru zaénete polozenim hernich zeton(i hrace / hrac¢d na hraci plochu podle pravidel
jednotlivych Zetona.

Zeton Bubliny se pohne jedno pole ve sméru toku vzduchu.

Opakujte pro v8echny 4 vylosované hracské Zetony.

Pridejte prekazky pomoci vylosované karty prekazek na herni plochu ne blize nez 3 fady od
posledni pfekazky a nad soucasnou pozici Bubliny.

Vylosujte dalSi 4 hracskeé Zetony ze sacku

Nasledné opakujte hra¢ské akce bez pfidavani dalSich pfekazek pomoci losovani karet
prekazek.

Hra kon¢i kdyZ je Bublina zni€¢ena nebo uspédné provedena bludistém na pole Zetonu
vystupu.



Jak zacit hru

e Pripravte herni plan, pridejte Zeton toku vzduchu ve sméru &islovanych radku
vzestupné..
e \/yberte nahodné pozici vstupu a vystup a pfidejte k tomu uréené Zetony na vybrana
mista
e Zamichejte Karty prekazek, otocte bali¢ek zadni stranou vzhlru a nahodné vyberte
kartu z baliCku popisujici vzhled pfekazky.
e \Vyberte timto zplisobem dvé karty a pfidejte pfekazky dle naznacenych obrazkl na
Sislované radky &, Y .
e Pokud chcete radéji hrat nenahodné generovanou hru, vyberte si scénar z Karet
prekazek a pfidejte pfekazky dle vybranych karet.
e Pfidejte do sacku tyto Zetony:
o Pokud chcete hrat Cisté kooperativni nebo solo hru:
m vSechny Zetony vétrakul
m vSechny Zetony odrazovych bublin
m vSechny Zetony teleportl
m vSechny Zetony oto€eni vzduchu
m vSechny Zetony vybéru pfekazek
o Pokud chcete mit hru vice kompetitivni:
m vSechny Zetony bodcl
jen 9x zetony vétraku
jen 5x Zetony odrazovych bublin
v§echny zetony teleportt
vSechny Zetony oto€eni vzduchu
m vSechny Zetony vybéru pfekazek
Promichejte a vylosujte 4 Zetony.
Podle podtu hracl si pridélte pocet tokenl v kazdém kole:
o 1 hraé¢ - vSechny Zetony
o 2 hradi - 2 Zetony kazdy
o 3 hradi - jeden Zeton kazdy a posledni Zeton dle dohody mezi hraci
o 4 hradi - jeden Zeton kazdy
o Nebo muzete hra¢ vSechny zetony dle dohody mezi sebou.
e Prvni hracg je ur€en podle nejdelSiho ¢as mezi poslednim jidlem a za¢atkem hry.
Nejhladovéjsi hraje prvni
Pfidejte Zeton Bubliny vedle Zetonu vstupu.
Hraci mohou mit k dispozici nejvice 4 Zetony najednou.



Herni plan

Herni planem je myslena plocha se ¢tverci a soufadnicovym systémem se sloupci A az J a
fadky 0 az 18.

Zakladni verze hry je pfipravena na sloupce A az H. Pro méné naro¢nou hru miizete pfidat
jeden az dva sloupce. Tohoto docilite posunem méfitka druhé zdi do vybraného sloupce a
vytvofite obdélnikové hfisté hry.

Pfi vybirani pozice Zetonu vstupu a vystupu zahrrite Upravu herniho pole do vybiranych
souradnic.

Ur€eni pozice zetonu vstupu a vystupu

Zatocte fidget spinnerem.

e Souradnice pro zeton vstupu jsou ur€eny pomoci Cislovanych fadkl a pismen
sloupcl:
o Zakladni verze hry se urCuje soufadnicemi A1, B0, C0, DO, EO, FO, GO a H1
o Pro pfidani jednoho sloupce vyfadte soufadnici H1 a pfidejte soufadnice HO a
1
o Pro pfidani dvou sloupcu vyfadte soufadnici H1 a pfidejte soufadnice HO, 10,
J1
e Soufadnice pro Zeton vystupu jsou uréeny pomoci Cislovanych fadkl a pismen
sloupcl:
o Zakladni verze hry se urCuje soufadnicemi A16, A17, B18, C18, D18, E18,
F18, G18, H17 a H16
o Pro pfidani jednoho sloupce vyfadte soufadnice H17 a H16 a pfidejte
souradnice H18, 117 a 116
o Pro pfidani dvou sloupcl vyfadte soufadnice H7 a H16 a pfidejte soufadnice
H18, 118, J17 a J16



Vysvétleni zetonu

Zeton vstupu

Zeton vstupu slouzi k oznadeni mista, kde ma byt Bublina pfidana na
hraci pole v tésné blizkosti tohoto pole.

Pozice zetonu vstupu je urcena nahodné pomoci fidget spinneru nebo
zetony se souradnicemi vstupu.

Zeton vystupu

Zeton vystupu uréuje misto, kde Bublina opousti hraci plan.

Zeton nemam funkci pro vtaZeni bubliny, Bublina musi sviij pohyb na
tomto poli ukongit.

Kdyz se Bublina dostane na toto pole, hrac/i vyhraji hru.

Prazdny zeton

Tento Zeton je pro urceni prazdného mista v pfimé blizkosti Zetonu
vstup nebo Zetonu vystupu.

Pokud je prekazka pridana na herni pole tak, ze by blokovala vstup ne
nebo vystup z herniho pole, tento zeton je pridan na prekazku tak, aby
vytvoril volné pole pro pristup ke vstupu Ci vystupu.

Zetony piekazek

Zetony prekazek znazorfiuiji véechny pozice na hernim planu, které
jsou bud’ hranicemi herniho planu nebo pridanych prekazek pomoci
hernich mechanik nebo hraci.

Pokud Bublina vstoupi na toto pole pomoci pohybu nebo hracské akce,
Bublina je znic¢ena a hrac/i prohravaji hru.

Pokud je zeton prekazek pridan na herni plan, neni mozné ho ani
premistit nebo odstranit z herniho planu. Pokud je prekazka pridana
tak, aby zabranovala prichodu ke vstupu nebo vystupu, je na dané pole
pridan Prazdny zeton.

Pri vybéru prekazek pred zacatkem hry, nebo po prvnim kole hry, prekazky jsou urceny
nahodnym vybérem pomoci Karet prekazek.




Hrac / Hraci mohou pfidat pfekazky pomoci hernich zeton(l pfidani pfekazek. Toto se pocita
jako hraCska akce a bublina je posunuta jakmile je pfekaZzka pfidana na herni pole.

Prekazky pfidané hracem / hraci se musi dotykat zdi nebo jiné piekazky alespori jednou
stranou Zetonu. Pokud pfidana pfekazka prekryje pole vedle vstupu nebo vystupu, bude
pfidan Prazdny Zeton na misto vedle vstupu / vystupu pro uvolnéni pole. Stejné pravidlo plati
pro prekazky pfidané pomoci Karet pfekazek.

Zeton teleportu

Zeton teleportu povoluje Bubline projit skrz prekazky. Zeton teleportu
nemuze byt pfida na zdi, ale musi byt pfidan na Zeton prekazky.
Nemuze byt pfidan do volného prostoru nebo pfekryvat jiné Zetony, nez
prekazky.

PFidanim zetonu teleportu maze Bublina projit pfekazkami zespoda
nahoru nebo ze strany na stranu.

Kdyz bublina vstoupi na pole vedle teleportu, bude automaticky pfenesena na druhou stranu
teleportu.

Zeton vétraku

Zeton vétraku miize byt pfidan na herni plan tak, aby se dotykal zdi
nebo pfekazky jednou z plnych stran Zetonu. Strana ve sméru modré
Sipky na zetonu musi zustat volna.

Modra Sipka Zetonu vétraku zobrazuje tok vzduchu od vétraku.

Bublina nemuzu vstoupit na pole tohoto zetonu. Pokud se tak stane,
Bublina je zni¢ena a hra kondi.

Pokud je Bublina posunuta na fadek s Zetonem vétraku a vétrak mifi Sipkou na Bublinu,
Bublina je posunuta o jedno pole ve sméru toku vzduchu diagonalné od Zetonu vétraku.
Tato funkce vétraku je funkéni az 3 pole ve stejném fadku od pozice vétraku na nejmensim
hernim poli a na 4 pole pfi pfidani vice sloupcu.

Paklize je Bublina ve vétsi vzdalenosti od vétraku, nez vyjmenovany pocet poli, Zeton
vétraku nema na pohyb Bubliny vliv.

PakliZe je vétrak pfidan na herni plan tak, ze mifi smérem proti pohybu Bubliny, Bublina se
misto pohybu diagonalné posune do strany dle vybéru hrace na stejny fadek / sloupec na
kterém byla.

Pokud je Zeton vétraku pfidan mifici ve stejném sméru, jako je smér vzduchu, Bublina je v
tomto fadku posunuta o dvé pole misto jednoho bez uhybu do stran.

Zeton vétraku nema vliv na pohyb Bubliny v polich, ktera jsou zakryta jinym Zetonem ve
sméru toku vzduchu Zetonu vétraku. V takovém pfFipadé se bublina pohybuje o jedno pole,
jak by byl Zeton pfidan jinam, nez aby ovlivhoval jeji pohyb.



Zeton odrazové bubliny

Zeton odrazové bubliny maze byt pfidan na herni plan tak, aby se
dotykal zdi nebo pfekazky.

Bublina muize projit polem tohoto zetonu. Pokud se tak stane, je
posunuta diagonalné jedno pole ve sméru toku vzduchu ve sméru, ktery
si hrac vybere.

Pokud je Zeton odrazové bubliny pfidan na strop herniho planu (fadek
18) nebo podlahu (fadek 0) vedle zdi, Bublina je posunuta nikoliv
diagonalné, ale pfimo vedle Zetonu odrazové bubliny.

Zeton bodcu

Zeton bodcti mGze byt pfidan na hraci plan tak, aby se plochou &asti
dotykal pfekazky nebo zdi.
Pokud Bublina projde polem nebo na pole zetonu bodcu, je zni¢ena.

Zeton Bubliny

Bublina se objevi na poli u Zetonu zacatku pfed zaCatkem hry. Kdyz
hra¢ / hraci udéla / udélaji hra€skou akci, Bublina se posune jedno pole
ve sméru toku vzduchu.

Zeton toku vzduchu

Zeton toku vzduchu slouzi k uréeni sméru pohybu
Bubliny po hracské akci.

Tok vzduchu muze byt zménén za pomoci Zzetonu
otoc€eni toku vzduchu vzdy o 90 stupfiti. Zakladni
nastaveni toku vzduchu je ve sméru Cislovanych radku

AIRFLOW
herniho planu vzestupné.

o U
Pokud je tok vzduchu zménén, Bublina se pohybuje ve

smeéru pismen sloupcli nebo zpét ve sméru fadkl vzestupné. Smér nemuze byt zménén o
180 stupnu vuci pavodnimu toku vzduchu ze zac¢atku hry.




Zeton otodeni vzduchu

Pouziti tohoto Zetonu se pocita jako hra¢ska akce a Bublina se
posouva ve sméru zménéného toku vzduchu po fadcich / sloupcich.
Funkce toku vzduchu je popsana v sekci Zetonu toku vzduchu.

Hrac¢ se muze rozhodnout, jestli zeton pouzije v kole, ve kterém zeton
vylosoval nahodné ze sacku. Pokud se tak nestane, i toto je
povazovano za hra¢skou akci a Bublina se pohne 1 pole ve sméru
pohybu toku vzduchu.

Pfi vybirani novych Zetonu pro dalSi herni kolo se takto odlozeny zZeton pocita jako jeden z
vylosovanych. Hra€ mohou mit v jednom kole pouze 4 herni Zetony najednou.

Hrac si mize rozmyslet i pfelosovani tohoto zetonu za jiny nahodné ze sacku. Takto nové
vylosovany token jiz neni mozné znovu ménit a funkce zetonu musim byt odehrana pfi
obdrzeni Zetonu. Po odehrani takto zménéného zetonu se Bublina posouva o pole ve sméru
toku vzduchu jako pfi zahrani standardni hra¢skeé akce.

Zeton vybéru prekazky

Zeton ptidani prekazky reprezentuje hragskou akci vybéru piekazky o
velikostech 1, 2 nebo 3 a pfidani pfekazky neprodlené po jejim vybéru
na herni plan. Tato akce se podcita jako hra¢ska akce a bublina se
posune o jedno pole ve sméru toku vzduchu.




Pravidla pro kombinovani zetonu
Skladani zetonu vétraku
Zetony vloZzené na stejny fadek proti sobé&

Kdyz polozite Zetony vétraku tak, aby jejich volna pole mifila proti sobé na stejném fadku /
sloupci, jejich funkce se navzajem vynuluje a bublina mezi nimi projde, jakoby nebyl jeji
pohyb nijak modifikovan.

Zetony vétrak(i v mistech, kde se neprekryvaji jejich dosahy pGsobnosti budu fungovat
normalné podle pravidel a ménit pohyb bubliny tak, jak je u Zetonu popsano.

Vlivy zetonu vétraku se nescitaji, pokud jsou ve stejném sméru polozeny na herni plan za
sebou.

Horizontalni skladani vlivu zetont vétraku

Pfi pfidani zetonu vétraku smérujiciho volnou ¢asti dold, Bublina bude pfenesena vievo
nebo vpravo, nikoliv diagondalné, jak je popsano u funkce Zetonu vétraku. Pokud je ve
stejném Fadku / sloupci dalsi Zeton vétraku, Bublina se posune pokazdé, ve stejném sméru,
kdyz se dostane do vlivu zetonu vétraku. Smér se vybira pouze u prvniho zZetonu vétraku,
kterého se v takové kompozici Bublina dotkne.

Zetony vétraku poloZené za sebou v jednom sloupci
Pokud jsou Zetony vétraku poloZeny na sebe ve stejném sloupci, Bublina projde kazdy takto

vloZeny token, jakoby tam byl pravé pfidan a v jednom kole se posune o vSechna pole
diagonalné ve smérech vlozenych vétrak(, vSech zetond vétrakl za sebou.

Skladani Zetonu odrazovych bublin

Horizontalni a vertikalni skladani zetond odrazovych bublin

Pfi poloZeni Zetonu odrazové bubliny vedle jiné horizontalné, Bublina se odrazi ve stejném
sméru od vSech takto polozenych Zetont. Smér odrazu se vybira pouze u prvniho Zetonu,

do jehoZz pozice se Bublina dostane. Pfi odrazeni od posledniho takto vioZzeného Zetonu se
bublina chova normalné podle pravidel sepsanych u Zetonu odrazové bubliny.

Diagonalni skladani Zeton odrazovych bublin

Pfi polozeni zetonl odrazovych bublin diagonalné vedle sebe tak, ze Bublina pfi odrazu
skonéi v pozici dalSiho Zetonu odrazové bubliny, Bublina se odrazi od v3ech takto za sebou



naskladanych Zetond v jedné akci. Hrac si vybira smér pfi kazdém takovém odrazu, pokud je
to mozné. Plati pravidla psana u sekce o Zetonu odrazové bubliny.

Skladani zetonu teleportl

Pokud jsou dva nebo vice Zetony teleportu pfimo za sebou, Bublina projde vSemi takto
poskladanymi Zetony v jedné hracské akci. VSechny takto poloZené Zetony musi byt stale
polozeny na pfekazkach dle pravidel pro Zeton teleportu.

Pfidani Zzetonu teleportu tak, aby jeho smér Sel pfimo proti sméru jiného Zetonu teleportu je
pfisné zakazano, protoze toto by zpUsobilo nekoneény pohyb bubliny a hra by nikdy
neskoncila.

Kombinace Zetonu vétrakl s Zetony odrazovych bublin

Pridani zetonu na stejny radek

Zeton odrazové bubliny pfidany do poli, s vlivem Zetonu vétraku nezméni nijak efektivitu
Zetonu vétraku, Bublina bude pokracovat stejné, jako by byla posunuta jen Zetonem vétraku.

Pridani zetonu nad sebe

Pokud je Zeton odrazové bubliny nad sebou, oba efekty Zetonl jsou vyhodnoceny v jedné
akci.

Pfi pfidani Zetonu odrazové bubliny diagonalné ve sméru toku vzduchu vétraku nad Zeton
vétraku se Bublina posune do toku vzduchu vétraku, posunuta ve sméru jeho toku vzduchu
diagonalné a nasledné odrazena Zetonem odrazové bubliny ve sméru vybranym hraéem.

Kombinace Zetonu odrazovych bublin s zetony teleport(

Zeton odrazové bubliny maze byt pfidan vedle Zetonu teleportu. V takovém piipadé se
Bublina odrazi od Zetonu odrazové bubliny pfimo do Zetonu teleportu a teleportem projde na
druhou stran v ramci jedné hracskeé akce.

Pridani zetonu dorazové bubliny na pole vystupu Zetonu teleportu

Zeton odrazové bubliny je mozné poloZit na pole pfimo sousedici s teleportem na konci
sméru zZetonu teleportu. Pokud Bublina projde takto nastavenym teleportem, rovnou se
odrazi od Zetonu odrazové bubliny v ramci jedné hracské akce.

Pfidani Zetonu odrazoveé bubliny na vstup Zetonu teleportu

Pfidanim zetonu odrazové bubliny na pole vstupu do Zetonu teleportu Bublinu vychyli a
zamezi Bubline vstup do Zetonu teleportu. V takovém pfipadé plati pravidla pro Zeton
odrazové bubliny



Kombinace Zetonu vétraku s Zetony teleport(

Zeton vétraku nemuze byt poloZen vedle vstupu Zetonu teleportu.

Zeton vétraku poloZen na piekazku, zed nebo do zdi vedle Zetonu
teleportu

Pfi poloZeni Zetonu vétraku na pfekazku, zed nebo do zdi vedle Zetonu vétraku u vstupu do
Zetonu teleportu, Bublina neprojde Zetonem teleportu, ale je misto toho zni€ena o pfekazku
vedle Zetonu teleportu.

Pokud je Zeton vétraku poloZen vedle vystupu Zetonu teleportu, Bublina projde teleportem a
je rovnou posunuta Zetonem vétraku na dal3i pozici diagonalné podle pravidel Zetonu
vétraku ve sméru toku vzduchu zetonu.



